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1. Introdução
As transformações tecnológicas nas últimas décadas impactaram significativamente os processos educacionais, especialmente com a consolidação da Educação a Distância (EaD) no Brasil. As plataformas digitais tornaram-se centrais na mediação desse modelo de ensino-aprendizagem, exigindo interfaces cada vez mais intuitivas e eficazes. A usabilidade desses sistemas passou a ser um dos principais fatores para o sucesso da aprendizagem em ambientes virtuais.
Com a ampliação da EaD, observa-se uma crescente produção científica sobre os elementos que contribuem para uma experiência de ensino-aprendizagem satisfatória nos ambientes virtuais. Isso inclui estudos sobre design de interfaces, experiência do usuário e integração de tecnologias emergentes aos processos educacionais, como inteligência artificial e sistemas adaptativos. Este projeto busca compreender, por meio de uma revisão bibliográfica sistematizada, como essas instâncias vêm sendo abordadas na literatura científica atual.

2. Objetivo Geral
Realizar uma revisão bibliográfica sistematizada sobre Interfaces Digitais e Educação a Distância no Brasil, com foco na usabilidade de tecnologias digitais emergentes para compreender tendências, desafios e contribuições para o ensino-aprendizagem nessa modalidade. 

3. Objetivos Específicos
- Levantar e analisar publicações recentes (2019–2025) sobre usabilidade em ambientes virtuais de aprendizagem.
- Identificar os principais critérios de design instrucional utilizados na construção de interfaces educacionais.

- Examinar a contribuição das tecnologias emergentes (como IA e sistemas adaptativos) nos processo em educação a distância. 

4. Justificativa
Considerando o crescimento exponencial da EaD e a dependência de plataformas tecnológicas para sua efetivação, torna-se fundamental entender os elementos que tornam essas plataformas eficientes, acessíveis e centradas no usuário. Este projeto, ao organizar criticamente o conhecimento existente, fornecerá subsídios importantes para a formação de profissionais da área de Análise e Desenvolvimento de Sistemas que atuam no desenvolvimento de tecnologias educacionais.
Além disso, a revisão permitirá mapear lacunas de pesquisa e apontar caminhos para futuras investigações acadêmicas e inovações práticas.

5. Referencial Teórico
Norman (2013) enfatiza a importância do design centrado no usuário e da interação intuitiva com sistemas digitais.
Nielsen (2020) define princípios de usabilidade e heurísticas aplicáveis a interfaces de sistemas educacionais.
Martins et al. (2022) analisam heurísticas de usabilidade no Moodle, plataforma amplamente utilizada na EaD.
Carvalho e Dias (2023) discutem acessibilidade e design inclusivo em ambientes virtuais.
Freitas e Borges (2024) exploram como a inteligência artificial pode apoiar a personalização da aprendizagem em AVAs.

6. Metodologia
A pesquisa será conduzida com base em uma revisão bibliográfica integrativa, conforme os seguintes passos:

- Delimitação do tema e dos descritores: termos como usabilidade, interface digital, educação a distância, ambientes virtuais de aprendizagem, tecnologias educacionais e inteligência artificial na educação.
- Levantamento de fontes: seleção de artigos publicados entre 2019 e 2024 em bases como Google Scholar e periódicos da CAPES.
- Análise e categorização do conteúdo: identificação de padrões, recorrências, divergências e lacunas nos estudos.
- Redação do relatório de revisão, com sistematização dos achados e sugestões para estudos futuros.

7. Cronograma de Execução (12 meses)
Mês	Atividade
Mês 1–2	Delimitação do tema, definição dos descritores e planejamento da revisão
Mês 3–5	Levantamento e seleção dos artigos
Mês 6–8	Leitura crítica, fichamento e organização dos dados
Mês 9–10	Análise e categorização dos estudos encontrados
Mês 11	Redação do relatório final
Mês 12	Revisão, normalização, submissão e divulgação dos resultados

8. Resultados Esperados
- Organização de um panorama teórico atualizado sobre EaD, usabilidade e tecnologias emergentes.
- Identificação de tendências tecnológicas e desafios recorrentes em ambientes virtuais de aprendizagem contemporâneos. 
- Publicação de um artigo de revisão bibliográfica e participação em eventos acadêmicos da área.
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